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TATTO:
3... 2... 1... - Contatto Inquadra il QR

per scoprire cosa fare!

Ritaglia le caselle e fai un mazzetto. Ogni giocatore pesca una carta ed esegue in coppia quello che dice il foglietto metten-
dolo in mezzo (ad esempio tra mano e testa - inserire la carta tra la mano di un giocatore e la testa dell’altro).
Vince la coppia che riesce ad “incastrare” il maggior numero di bigliettini.
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